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جهت نیل به »زبان معماری« مشترک ـ که بی شک سنگ زیربنای رشد تئوریک معماری و به طبع آن پیشرفت معماری در عرصه حرفه ایست ـ و همچنین جهت درک صحیح 
خواننده از نوشتار کتاب حاضر، در این مقدمه سعی شده است تا تعریفی جامع برای واژه »کانسپت« ارائه شده و همچنین توضیحی مختصر در خصوص جایگاه آن در طول »فرآیند 

طراحی« ارائه گردد. )لازم به ذکر است که این تعاریف، مطلق نبوده و جهت درک مفاهیم و واژه های استفاده شده در این کتاب مطرح شده اند.(
کانسپت چیست؟

هنر  و  منطق  فلسفه،  در  لغت  این  ترجمه شده است.  »انگاره«  به  فارسی  لغات  فرهنگ  در  و  استخراج   )Conceptus( »کانسپتوس«  کلمه  لاتین  ریشه  از  واژه کانسپت 
بیشترین کاربرد را داشته و معانی آن تقریبا یکسان بوده است. در فلسفه معادل با »تصور« یا »مفهوم« بوده و امروزه کلماتی بسیار کلیدی از ریشه این کلمه در زمینه های هنری 
مورد استفاده قرار میگیرد، کلماتی نظیر Conception )فکر، ایده، اندیشه(، Conceptual )عقلی، تعقلی، ذهنی، مجرد( و یا Conceptualize )متصور کردن، مفهوم ساختن(.

ابهام در تعریف کانسپت در عرصه معماری:
در ادبیات محاوره ای رایج میان دانشجویان معماری کلمات بسیاری نظیر »ایده«، »ساختار« و »مفهوم«، معادل با واژه »کانسپت« استفاده می شوند. پیداست که این کلمات با یکدیگر 

مترادف نبوده و نمی توانند معادل صحیحی برای »کانسپت« باشند. در زیر به معانی این سه مفهوم و ارتباط آن ها با واژه کانسپت می پردازیم.
»ایده«، خود واژه ای مبهم در ذهن دانشجویان معماری است که جستجو برای یافتن آن در طول فرآیند طراحی، ذهن بسیاری از دانشجویان را مشغول میسازد. از آنجا که تعریفی 
مطلق برای ایده وجود نداشته و اساسا ارائه چنین تعریفی نیز غیر ممکن به نظر می رسد، طراحان در مقیاس های مختلف، از جزییات فرمال در طرح گرفته تا کلیات و مبانی نظری 
طرح به »ایده پردازی« می پردازند. همین ابهام و طیف گسترده معانی »ایده« است که درک مفاهیمی نظیر »کانسپت« یا  »ساختار« را دچار مشکل میسازد. لذا روشن ساختن 
مفهوم ایده، خود به شفاف شدن مفهوم کانسپت و تمایز این دو از یکدیگر می انجامد. با صرفنظر کردن از ایده های جزئی درطرح، جایگاه »ایده های کلی« یا به عبارت دقیق تر 
»ایده های اصلی« )Main Ideas(، را می توان حد واسطی میان کانسپت و ساختار طرح دانست. تعداد ایده های اصلی در یک طرح محدود نبوده و به طور کلی می توان گفت که 
هر »ایده اصلی« از یک سو ریشه در مبانیِ تئوریک و نظری طرح و بسترهای فرهنگی، تاریخی یا تکنولوژیک داشته و از سوی دیگر به ساختار فضایی و کالبدی طرح در عرصه 
معماری ختم می شود. هر چند »ایده اصلی« از لحاظ کاربرد و معنی ارتباطی تنگاتنگ با »کانسپت« دارد اما هرگز نمی تواند جایگزین آن، خصوصا در ادبیات مکتوب معماری باشد.

»ساختار طرح« نیز تریکب دیگری است که بسیاری از دانشجویان آن را معادل »کانسپت« میدانند، در این میان گروهی »ساختار طرح« را معادل با »ساختار فضایی پلان« 
دانسته و گروهی دیگر آن را مترادف با »نمود فیزیکی و ساختار کالبدی طرح« به کار می برند. به هر حال هیچکدام از این تریکب ها معادل مناسبی برای کانسپت نبوده و اصرار 
دانشجویان به تمسک به آنها در پاسخ به سوالِ »کانسپت طرح چیست؟« نتیجه ای جز نامفهوم و مبهم ساختن مبانی طرح نخواهد داشت. »ساختار«، که در واقع به روابط حاکم 
 )Spatial( میان جزئیات، اجزا و قسمت های مختلف یک کل واحد دلالت دارد، مهمترین شاخصه ماهیت و هویت اثر می باشد. بدین ترتیب، چه در خصوص روابط فضایی طرح
از این واژه استفاده شود و چه در خصوص روابط فیزیکی )Physical(، در هر دو صورت پیوندی ناگسستنی میان ساختار و محصول نهایی فرآیند طراحی معماری وجود خواهد 

داشت، پیوندی که در نتیجه آن، تغییر ساختار، به منزله تغییر ماهیت طرح و به عبارت دیگر تغییر طرح خواهد بود.
»مفهوم طرح« نیز تریکب دیگری است که از آن به عنوان مترادف کلمه کانسپت استفاده می شود. آنچه به این اشتباه ظریف دامن می زند آشنایی دانشجویان با »هنرکانسپچوال« 
و معماری کانسپچوال است که در ادبیات معماری ما به هنرهای مفهومی و معماری مفهومی ترجمه شده است. بر مبنای این معادل سازی است که بسیاری از دانشجویان در پاسخ 
به سوال کانسپت طرح چیست؟ به دنبال یافتن مفهوم و معانی نظری برای طرح خود می گردند. مفاهیمی که استخراج آن از طرح ممکن نخواهد بود، مگر در صورتی که از ابتدای 
روند طراحی در ذهن طراح متصور شده باشد. »معماری مفهومی«، شیوه ای خاص از معماری است که نیاز به مبانی نظری مستدل داشته و در صورت عدم شناخت کافی از این 
شیوه دانشجو در روند طراحی خود به بیراهه خواهد رفت. لذا تمسک به واژه مفهوم نزد طراحان و جایگزینی ناآگاهانه آن با کانسپت موجب گسست در ادبیات گفتاری میان استاد 

و دانشجو شده و نتیجه ای جز سردرگمی این دو نخواهد داشت.
کانسپت در معماری: بدیهی است معماران با توجه به نگرش، مهارت و تجربه خود روند یکسانی را در پروسه طراحی معماری دنبال نمی کنند. اما روشن است که پس 
از پی بردن به توقعات و نیاز های کارفرما، انجام مطالعات و همچنین آنالیز سایت، مفاهیم و افکار اولیه ای در ذهن معمار نقش می بندد که آمیخته ای است از تصاویر، ایده های 
فرمال، اهداف و کلمات. این افکار، نامنسجم بوده و در گفتگوی متقابل میان ذهن با دست )یا رایانه( تجسم یافته، رشد کرده و شکل می‌گیرند. این گفتگو میان ذهنیت و عینیت 

مـقدمـه
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در قالب اسیکس ها، دیاگرام ها، ماکت‌ها ی اولیه و یا حتی دست نوشته‌هایی از معمار ظهور می‌یابد. با این وجود تا برخورداری از انسجام، شفافیت و وضوح کافی نمی توان عنوانی 
برای این افکار و ایده ها برگزید. 

آنگاه که پس از انتخاب ها و غربال های ذهنی بسیار، چیکده ای از این تفکرات، نوشتار و اسیکس‌های اولیه در ذهن مجسم گردید، تصوری از کانسپت پروژه در ذهن معمار آشکار 
گردیده است، تصوری که قطعیت آن منوط به موفقیت ایده ها و راهکارهای معمارانه طرح در فرآیند طراحی می باشد. شکل گیری کانسپت در مراحل اولیه طراحی صورت میگیرد 
اما تاثیر آن تا پایان فرآیند طراحی می بایست حفظ شود. چنانچه پیداست توانایی ذهنی معمار در تحلیل اطلاعات و همچنین خلاقیت او در خلق دیدگاه های جدید نسبت به موضوع 

مهمترین عوامل تاثیرگذار بر کانسپت می باشند. بدین ترتیب، تعریف کانسپت، نقش آن و روابط میان ایده و کانسپت را میتوان در عبارت زیر خلاصه نمود:
»کانسپت در معماری، ترکیبی از اندیشه، اهداف و ایده هایِ خاص معمار در قالب کلمات و تصاویری ذهنی است که محور و معیار تمامی 
تصمیمگیریهای معمار در طول فرآیند طراحی می باشد. این جوهره، در عین وضوح، ماهیتی ذهنی و نظری داشته و از پسِ مطالعات، ارزیابی ها، 
ایده پردازیها و ترسیمات معمارانه حاصل می شود. تمامی ایده های اصلی، راهکارها و ساختار نهایی طرح در راستای تحقق کانسپت مطرح شده 

و از آن تاثیر می گیرند.«

 

از کانسپت تا طرح:
علاوه بر دیاگرام فوق، ارائه مثال های شاخصی در عرصه معماری نیز می تواند به روشن تر شدن موضوع بیانجامد:

به عنوان مثال در موزه جنگ امپریال اثر دانیل لیبسکیند، کانسپت طرح، پیوند موضوع طرح با مفهوم، تاریخ و تصاویر ذهنی رایج در خصوص پدیده جنگ میباشد. جهت 
دست یابی به این کانسپت از ایده های متفاوتی در طرح استفاده شده است. نمونه ای از ایده های معمار، انعکاس ریشه های جنگ یعنی برخورد، تضاد و رقابت در پلان و نمود 
کالبدی طرح است. در این مقیاس ایده ها می توانند تاثیراتی کلی بر ساختار طرح داشته باشند، اما تا اینجا ذهنیت معمار بر عینیت طرح مستولی بوده و مفاهیم نظری و تئوریک 
در اولویت می باشند. پیداست که نیل به این ایده ها در گرو راهکارهای معمارانه ایست که ایده های نظری را به فضا، مکان و فرم تبدیل می کند. راهکارهایی نظیر شکست ها و 

زوایای تند در پلان، آشوب و بی نظمی در نما و برخوردها و تریکب های نامتعارف احجام در فرم. 
مثال دیگر در این خصوص می تواند موزه گوگنهایم بیلبائو اثر فرانک گهری باشد که در آن کانسپت های متعددی در مقیاس و زمینه های متفاوت قابل تشخیص می باشد: 
1ـ تبدیل ساختمان موزه به اثری هنری و بخشی از گنجینه موزه 2ـ  استفاده از معماری برای تغییر هویت بستر طرح یعنی شهر بیلبائو 3ـ خلق الگوی جدیدی از رابطه میان فرم 
و عملکرد در عرصه معماری. هر یک از این کانسپت های نظری به ایده هایی کلی در ذهن معمار تبدیل شده اند. نظیر توجه به جنبههای فرمال و تندیس گرایی، شاخص ساختن 
بنا در بستر به واسطه تضاد با معماری موجود و رهایی فرم ساختمان از محدودیت های عملکردی. ایدههایی که به طور غیر مستقیم در شکل گیری ساختار کلی طرح تاثیر گذارند. 
هر یک از این ایده های اصلی به ایده هایی جزئی تر تبدیل شده و سرانجام به کمک راهکارهای معمارانه در جهان مادیت و معماری حضور یافته و کالبد فضایی و فیزیکی بنا را 

خلق می کنند .
در کتاب حاضر علاوه بر ارائه ایده های اولیه و کانسپت های معماران معاصر در قالب اسیکس‌ها و ماکت های اولیه، مدارک فنی و عکس‌های مربوط به هر پروژه نیز ارائه شده تا 
با دنبال کردن روند طراحی هر پروژه از کانسپت تا طرح نهایی، اهمیت کانسپت و چگونگی وفاداری معماران به آن آشکار گردد. بدین ترتیب می توان به نقش ایده های اصلی، 

جایگاه ایده های فرعی، ساختارها و روش های تبدیل ایده های نظری به احجام و فرم های معمارانه نیز پی برد. 

کانسپت
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